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Projeto cultural: 1ºComic Con Fachada 2019

A Comic Com Fachada foi um evento da cultura pop, que abrangeu diversas áreas da cultura, cinema, história em 

quadrinhos, animação.Produções realizadas pelos alunos, desenhos, HQs. Palestras com especialistas da área de 

animação e HQs, que ocorreram simultaneamente com atividades diversificadas do mundo pop. Concursos de 

cosplays (fantasias) e desenhos, stands com produtos temáticos, e muita animação e criatividade.

Justificativa:

A criação e realização do projeto visa contribuir com ações que vão de encontro com o projeto de vida dos

alunos. Por meio destas eles possam experenciar momentos no qual poderão fortalecer os planos rumos aos seus

projetos de vida ou até mesmo visualizar uma mudança mais consciente e o traçar de novas rotas.

Objetivos gerais:

-Reforçar os conteúdos da base comum por meio de atividades práticas.

-Colaborar para a formação de jovens solidários, competentes, protagonistas e cidadãos críticos e conscientes.



Objetivos específicos:

-Trabalhar habilidades leitoras e escritoras na elaboração dos roteiros de HQs e animações, com o intuito de contribuir para a melhoria

dos resultados das avaliações internas e externas.

-Desenvolver habilidades de liderança e solidariedade, nas atividades realizadas em equipes.

-Oportunizar momentos de protagonismo juvenil durante as ações das equipes de trabalho formadas.

-Produzir materiais na área de artes visuais, utilizando ferramentas de linguagem verbal e não verbal.

-Organizar e planejar ações culturais.

-Compreender as relações entre as linguagens da Arte e suas práticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas

tecnologias de informação e comunicação, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condições particulares de produção, na prática de cada

linguagem e nas suas articulações.( Competência 2-BNCC )

-Experienciar a ludicidade, a percepção, a expressividade e a imaginação, ressignificando espaços da escola e de fora dela no âmbito da

Arte. .( Competência 3-BNCC )

-Mobilizar recursos tecnológicos como formas de registro, pesquisa e criação artística. .( Competência 4-BNCC )



Metodologia:

-Atividades práticas durante a eletiva: VemCriart /Aula de Arte

-Exibição de vídeos tutoriais: animação, HQs, edição de vídeos.

-Uso de aplicativos de celular: Comica (para produção de HQs com fotos); Flipaclip (para produção de animações).

-Formação de grupos, que trabalharão com uma empresa de animação.

-Produção de roteiros e storyboards .

-Apresentação em forma de seminários dos produtos finais de cada equipe.

-Uso de um caderno para organização das ações das equipes, cada equipe recebeu o seu.

-Uso de todos os espaços da escola: Vídeo, sala de informática, pátio etc



Cronograma de atividades para o evento no dia 25/10/2019 

Participação dos stands com seus produtos:

-Vertoon design- Produtos diversos do mundo do cinema, quadrinhos.

A empresa fará a doação dos troféus para os concursos de fantasia e desenho.

-Sebo Mania – Revistas de história em quadrinhos, livros etc.

-Infinit Games- Produtos da área de games, jogos etc.

-Na entrada do portão do pátio personagens do cinema estilo robô. Doação. Ex: robôs dos Transformers.

-Desfile do concurso de fantasias: Cosplay (representação o mais fiel possível de um personagem) e Cospobre (representação caricata de um

personagem).

-Painel com os desenhos do concurso, em duas categorias: desenho livre e homenagem à Stan Lee.

-Premiação dos dois concursos com troféus para os primeiros colocados de cada categoria. Doação: Vertoon design.

-Palestra com o profissional Fernando Garroz, área de animação do Graphicinema Studio, de Franca.

-Palestra com profissional da área de quadrinhos, João Edno, designer gráfico, cartunista e social media, de Batatais. Obs: Necessário

verba para combustível e pedágio.



-Torta na cara Nerd, com temas do mundo do cinema e quadrinhos, realizado pelos alunos do 2ºA -Ensino médio.

-Tiro ao alvo com arco e flecha- Alunos 2ºA-EM

-Flash mob, tema: Haloween, realizado pelos alunos dos 9º Ano-EF.

-Cabine fotográfica – Permanência de 4 horas. Necessário verba.

-Carrinho de pipoca e de algodão doce. Permanência de 4 horas. Necessário verba.

-Sessão cinema - sala com projetor.

-Visita do jornalista Tiago Valentim-Bate papo com alunos dos clubes: Jornalismo e Assessoria de imprensa

-Cartazes de divulgação: Doação.

Com ideias dos alunos e um produzido pelo aluno: Luiz Felipe 1ºA-EM

-Vídeo de divulgação: Aluno -João Guilherme 1ºA-EM

Referências:

BNCC-Disponível em http://basenacionalcomum.mec.gov.br/

BBC News-Ken Krueger, co-criador da Comic-Com-Disponível em http://news.bbc.co.uk/2/hi/entertainment/8379221.stm

Comic -Con International: San Diego-Disponível em https://www.comic-con.org/about

Portal R7 –Quem foi Stan Lee-Disponível em https://segredosdomundo.r7.com/stan-lee-quem-foi/

http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
http://news.bbc.co.uk/2/hi/entertainment/8379221.stm
https://www.comic-con.org/about
https://segredosdomundo.r7.com/stan-lee-quem-foi/


CARTAZES DO EVENTO, IDEIAS DOS ALUNOS Cartaz com easter eggs



FOTOS DOS PROFESSORES E ALUNOS

Grupo 9ºAno-FlashMob



FOTOS DOS PROFESSORES E ALUNOS



COSPLAYS E COSPOBRES



ALUNO FEZ SUA FANTASIA DE POLICIAL, E OS 
VERDADEIROS VIERAM PARA PRESTIGIÁ-LO 
CONVIDADOS PELA DIRETORA 

Diretora Adriana



PALESTRAS :

Fernando Garroz-

Studio Graphicinema

João Edno-

Cartunista

Dia Internacional de animação-

Mostra de curtas metragens-

Casa da Cultura de Franca-

Convite pós Comic Con

Fachada



GANHADORES DOS CONCURSOS:

Xavier 2º-EM

Homenagem à 

Stan Lee

Renan 8ºAno-Cospobre

Marlon 9ºAno

Cosplay



STANDS...
Quadros Vertoon

Sebo Mania

Produções dos alunos

Sessão cinemaArco e flecha

Belguer Wicles Macarini



VISITA DO JORNALISTA TIAGO VALENTIM

Conversa com alunos dos clubes: 

Jornalismo e Assessoria de imprensa



REPERCURSÃO DO PROJETO NO FACEBOOK

Professora

Postagem

Comentário 

de uma 

Aluna



Mãe de aluno

Postagens de 

professores



PRODUÇÕES DOS ALUNOS: DESENHOS , HQS...

Apresentação das 

equipes-Empresas

Páginas HQs-Fotos e aplicativo

Mural de exposições –Produções 

durante o ano



Equipes trabalhando

Apresentação das 

empresas-equipes

Apresentação do Projeto na 

DE-Franca

Caderno de anotações 

das equipes



ALGUNS PRINTS DE VÍDEOS PRODUZIDOS PELOS ALUNOS


